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1. Objetivo del evento
El evento tiene como fin ofrecer una experiencia recreativa y gratuita a los visitantes del Centro
Comercial Metrépolis+, a través del uso de consolas de videojuegos dispuestas en una zona
especial del centro.

2. Requisitos de participacion
Podra participar cualquier persona que presente una factura de compra realizada en el
Centro Comercial Metrépolis+, sin importar su valor.
La factura debe corresponder al mismo dia en que se desea participar en el evento.
Solo se aceptara una participacion por persona por factura.

3. Duracién del uso de la consola
Cada participante tendra 10 minutos de juego en la consola asignada.
Una vez transcurrido este tiempo, debera ceder el turno a otros participantes para
garantizar la rotacion equitativa de los turnos. No se permiten extensiones de tiempo, salvo por
autorizacion expresa del personal del evento.

4. Disponibilidad y rotacion
Se contara con un total de 4 consolas habilitadas.
El uso de las consolas estara sujeto a disponibilidad y al orden de llegada.
El participante debe seguir las indicaciones del personal en todo momento.
5. Comportamiento y normas de uso
Se espera un comportamiento respetuoso y adecuado por parte de todos los
participantes.
No se permite el consumo de alimentos ni bebidas en la zona de consolas.
Cualquier dafno intencional o mal uso del equipo implicara la suspension inmediata del
participante y posible cobro por dafos.

6. Cambios y modificaciones
El Centro Comercial Metropolis+ se reserva el derecho de modificar, suspender o cancelar
parcial o totalmente el evento, sus condiciones o el acceso a las consolas sin previo aviso, por
motivos logisticos, de seguridad o fuerza mayor.

7. Aceptacioén de términos
igipar en este evento, el visitante reconoce haber leido, comprendido y aceptado estos
: términos y condiciones.
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